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1 Rahmenbedingungen der fachlichen Arbeit

Fachliche Beziige zum Leitbild der Schule

In unserem Schulprogramm ist als wesentliches Ziel der Schule beschrieben, die Lernenden
als Individuen mit jeweils besonderen Fahigkeiten, Starken und Interessen in den Blick zu
nehmen. Es ist ein wichtiges Anliegen, durch gezielte Unterstlitzung des Lernens die
Potenziale jeder Schilerin und jedes Schilers in allen Bereichen optimal zu entwickeln. Bei
der Arbeit mit Informatiksystemen erhalten die Lernenden regelmafiige Rickmeldungen tber
die Korrektheit ihrer Losungen und damit auch Uber ihren individuellen Lernfortschritt. Durch
Offnung von Aufgabenstellungen oder Anregungen der Lehrperson kénnen individuelle
Interessen berucksichtigt und weitergehende Kompetenzen erworben werden.

In einem langerfristigen Entwicklungsprozess arbeitet das Fach Informatik daran, die
Bedingungen flr erfolgreiches und individuelles Lernen zu verbessern. Um dieses Ziel zu
erreichen, wird eine gemeinsame Vorgehensweise aller Facher des Lernbereichs angestrebt.
Durch eine verstarkte Zusammenarbeit und Koordinierung der Fachbereiche werden Bezlige
zwischen Inhalten der Facher hergestellt.

Die Schilerinnen und Schuler erwerben Fahigkeiten zur kritischen und verantwortungsvollen
Analyse, Modellierung und Implementierung einfacher Informatiksysteme. Die informatische
Bildung schliel3t die altersgemalle Auseinandersetzung mit einer menschengerechten
Gestaltung und der Sicherheit von Informatiksystemen sowie den Folgen und Wirkungen ihres
Einsatzes ein. Dabei stehen stets fundamentale und zeit-bestandige informatische ldeen,
Konzepte und Methoden im Mittelpunkt.

Fachliche Beziige zu den Rahmenbedingungen des schulischen Umfelds
Das Fach Informatik wird in der Jahrgangsstufe 6 zweistlindig unterrichtet.

Der Unterricht in Informatik setzt die Bedienung der in der Schule vorhandenen
Informatiksystem voraus.

Fachliche Beziige zu schulischen Standards zum Lehren und Lernen

Durch projektartiges Vorgehen, offene Aufgaben und Mdéglichkeiten, Problemlésungen zu
verfeinern oder zu optimieren, entspricht der Informatikunterricht in besonderem MaRRe den
Erziehungszielen, Leistungsbereitschaft zu férdern, ohne zu tberfordern.

Schwerpunkte sind u.a. Erfassung, Verarbeitung und Verwaltung von Informationen und
Daten, Entwurf und Analyse von Algorithmen, Analyse und Erstellung von Quelltexten,
Einblicke in die Hardware von Computern sowie Chancen und Risiken der Nutzung von
Informatiksystemen.

Die gemeinsame Entwicklung von Materialien und Unterrichtsvorhaben, die Evaluation von
Lehr- und Lernprozessen sowie die stetige Uberprifung und eventuelle Modifikation des
schulinternen Curriculums durch die Fachkonferenz Informatik stellen einen wichtigen Beitrag
zur Qualitatssicherung und -entwicklung des Unterrichts dar.

Zurzeit stehen zwei Computerrdume mit 24 bzw. 16 Computerarbeitsplatzen und 16 Laptops
zur Verfuigung . Alle Arbeitsplatze sind an das schulinterne Rechnernetz angeschlossen, so



dass Schulerinnen und Schuler Uber einen Zugang zum zentralen Server der Schule alle
Arbeitsplatze zum Zugriff auf ihre eigenen Daten, zur Recherche im Internet oder zur
Bearbeitung schulischer Aufgaben verwenden kdnnen.

Es wird grundsatzlich frei erhaltliche Software bevorzugt, unter anderem, um Schlerinnen und
Schiler eine Vor- und Nachbereitung des Unterrichts zu Hause zu erleichtern.

Zusatzlich stehen 15 LEGO Mindstorm Bausatze, 40 Calliope Mini und 30 Arduino-Kasten zur
Verfligung.

Die Lernplattform ,Microsoft Teams* steht zur Verfiigung und wird auch im Informatikunterricht
intensiv genutzt.

Der Unterricht erfolgt im 45-Minuten-Takt. Die Kursblockung sieht grundsatzlich im
Differenzierungsbereich eine Doppel- und eine Einzelstunde vor.

Fachgruppenvorsitz: Herr Ulrich
Stellvertretung: Frau Erdsiek
Pflege der Lehr- und Lernmaterialien: Herr Ulrich

Fachliche Zusammenarbeit mit auRerunterrichtlichen Partnern

Es finden Kooperationen mit dem zdi Kreis Lippe statt, welches den Lernenden die Teilnahme
an Kursen sowie die Ausleihe von Unterrichtsmaterialien ermdglicht. Es werden
Kooperationen mit lokalen gréReren Industrieunternehmen angestrebt, die Praktika oder
Exkursionen anbieten.

Auf Beschluss der Fachkonferenz Informatik nehmen alle Kurse des Wabhlpflichtbereichs
jahrlich am Informatik-Biber Wettbewerb und dem Jugendwettbewerb Informatik teil.



2.1 Unterrichtsvorhaben

In der nachfolgenden Ubersicht tiber die Unterrichtsvorhaben wird die fur alle Lehrerinnen und
Lehrer gemall Fachkonferenzbeschluss verbindliche Verteilung der Unterrichtsvorhaben
dargestellt. Die Reihenfolge der Unterrichtsvorheben kann aus organisatorischen Grinden
abgeéandert werden. Die Ubersicht dient dazu, fir die einzelnen Jahrgangsstufen allen am
Bildungsprozess Beteiligten einen schnellen Uberblick tiber Themen bzw. Fragestellungen der
Unterrichtsvorhaben unter Angabe besonderer Schwerpunkte in den Inhalten und in der
Kompetenzentwicklung zu verschaffen. Dadurch soll verdeutlicht werden, welches Wissen und
welche Fahigkeiten in den jeweiligen Unterrichtsvorhaben besonders gut zu erlernen sind und
welche Aspekte deshalb im Unterricht hervorgehoben thematisiert werden sollten. Unter den
Hinweisen des Ubersichtsrasters werden u.a. Moglichkeiten im Hinblick auf inhaltliche
Fokussierungen und interne Verknipfungen ausgewiesen.

Der ausgewiesene Zeitbedarf versteht sich als grobe Orientierungsgrof3e, die nach Bedarf
Uber- oder unterschritten werden kann. Der Schulinterne Lehrplan ist so gestaltet, dass er
zusatzlichen Spielraum fir Vertiefungen, besondere Interessen von Schilerinnen und
Schilern, aktuelle Themen bzw. die Erfordernisse anderer besonderer Ereignisse (z.B.
Praktika, Klassenfahrten 0.A.) belasst. Abweichungen (ber die notwendigen Absprachen
hinaus sind im Rahmen des padagogischen Gestaltungsspielraumes der Lehrkrafte méglich.
Sicherzustellen bleibt allerdings auch hier, dass im Rahmen der Umsetzung der
Unterrichtsvorhaben  insgesamt alle  Kompetenzerwartungen des  Kernlehrplans
Bertcksichtigung finden.



Ubersicht Giber die Unterrichtsvorhaben

JAHRGANGSSTUFE 6

Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete
Kompetenzerwartungen

Schiulerinnen und Schiler

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schiler

UV 6.1: Informatiksysteme

Was ist ein Informatiksystem und
wie kann ich es nutzen?

ca. 8 Ustd.

: Information und Daten

Informationsgehalt von Daten

: Informatiksysteme

Aufbau und Funktionsweise von
Informatiksystemen
Anwendung von
Informatiksystemen

: Informatik, Mensch und

Gesellschaft
Informatiksysteme in der
Lebens- und Arbeitswelt
Datenbewusstsein

Argumentieren (A)

formulieren Fragen zu
einfachen informatischen
Sachverhalten

aullern Vermutungen zu
informatischen Sachverhalten
auf der Basis von
Alltagsvorstellungen oder
Vorwissen

begriinden die Auswahl eines
Informatiksystems

Modellieren und Implementieren
(M1)

erstellen informatische Modelle
zu gegebenen Sachverhalten

Darstellen und Interpretieren (DI)

beschreiben einfache
Darstellungen von
informatischen Sachverhalten

Kommunizieren und
Kooperieren (KK)

beschreiben einfache
informatische Sachverhalte

benennen Beispiele fir
(vernetzte) Informatiksysteme
aus ihrer Erfahrungswelt (DI),
benennen
Grundkomponenten von
(vernetzten)
Informatiksystemen und
beschreiben ihre Funktionen
(DI),

beschreiben das Prinzip der
Eingabe, Verarbeitung und
Ausgabe (EVA-Prinzip) als
grundlegendes Prinzip der
Datenverarbeitung (Dl),
vergleichen Moglichkeiten
der Datenverwaltung
hinsichtlich ihrer spezifischen
Charakteristika (u. a.
Speicherort, Kapazitat,
Aspekte der Datensicherheit)
(A),

setzen zielgerichtet
Informatiksysteme zur
Verarbeitung von Daten ein
(M),

erlautern Prinzipien der
strukturierten
Dateiverwaltung (A),




JAHRGANGSSTUFE 6

Inhaltsfelder

Unterrichtsvorhaben Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete
Kompetenzerwartungen

Schulerinnen und Schiuler

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schiler

unter Verwendung von
Fachbegriffen sachgerecht

anstelle der vorherigen KE:
erlautern informatische
Sachverhalte unter
Verwendung von Fachbegriffen
sachgerecht

setzen bei der Bearbeitung
einer informatischen
Problemstellung geeignete
digitale Werkzeuge zum
kollaborativen Arbeiten ein
(MKR 1.2, 3.1)

setzen Informatiksysteme zur
Kommunikation und
Kooperation ein (KK).

Weitere Hinweise, Vereinbarungen und Absprachen:




JAHRGANGSSTUFE 6

Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete
Kompetenzerwartungen

Schulerinnen und Schiler

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schiler

UV 6.2: Information und Daten
— Informationsgehalt
von Daten und ihre
Codierung

ca. 8 Ustd.

: Information und Daten

Daten und ihre Codierung
Informationsgehalt von Daten

: Algorithmen

Algorithmen und algorithmische
Grundkonzepte
Implementation von Algorithmen

Argumentieren (A)

e formulieren Fragen zu
einfachen informatischen
Sachverhalten

e aullern Vermutungen zu
informatischen Sachverhalten
auf der Basis von
Alltagsvorstellungen oder
Vorwissen

Modellieren und Implementieren
(M1)

e erstellen informatische Modelle
zu gegebenen Sachverhalten

Darstellen und Interpretieren (DI)

e beschreiben einfache
Darstellungen von
informatischen Sachverhalten

Kommunizieren und
Kooperieren (KK)

e beschreiben einfache
informatische Sachverhalte
unter Verwendung von
Fachbegriffen sachgerecht

e anstelle der vorherigen KE:
erlautern informatische
Sachverhalte unter

erlautern den Datenbegriff
anhand von Beispielen aus
ihrer Erfahrungswelt (A),

erlautern den
Zusammenhang und die
Bedeutung von Information
und Daten (A),

stellen eine ausgewahlte
Information in geeigneter
Form als Daten
formalsprachlich oder
graphisch dar (DI),

nennen Beispiele fir die
Codierung von Daten aus
ihrer Erfahrungswelt (Dl),

codieren und decodieren
Daten unter Verwendung des
Binarsystems (Ml),

interpretieren ausgewahlte
Daten als Information im
gegebenen Kontext (D),

erlautern Einheiten von
Datenmengen (A / KK),

vergleichen Datenmengen
hinsichtlich ihrer GroRRe
mithilfe anschaulicher




JAHRGANGSSTUFE 6

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfelder

Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete
Kompetenzerwartungen

Schulerinnen und Schiler

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schiler

Verwendung von Fachbegriffen
sachgerecht

e setzen bei der Bearbeitung
einer informatischen
Problemstellung geeignete
digitale Werkzeuge zum
kollaborativen Arbeiten ein
(MKR 1.2, 3.1)

Beispiele aus ihrer
Lebenswelt (DI),

Weitere Hinweise, Vereinbarungen und Absprachen:




JAHRGANGSSTUFE 6

Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete
Kompetenzerwartungen

Schulerinnen und Schiler

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schiler

UV 6.3: Daten codieren —
Informationen
gewinnen

ca. 10 Ustd.

: Information und Daten

Daten und ihre Codierung
Informationsgehalt von Daten
Verschlisselungsverfahren

Argumentieren (A)

e formulieren Fragen zu
einfachen informatischen
Sachverhalten

e aullern Vermutungen zu
informatischen Sachverhalten
auf der Basis von
Alltagsvorstellungen oder
Vorwissen

Modellieren und Implementieren
(M1)

e erstellen informatische Modelle
zu gegebenen Sachverhalten

Darstellen und Interpretieren (DI)

e beschreiben einfache
Darstellungen von
informatischen Sachverhalten

e stellen informatische
Sachverhalte in geeigneter
Form dar

e interpretieren informatische
Darstellungen

Kommunizieren und
Kooperieren (KK)

¢ beschreiben einfache
informatische Sachverhalte

stellen eine ausgewahlte
Information in geeigneter
Form als Daten
formalsprachlich oder
graphisch dar (DI)

nennen Beispiele fur die
Codierung von Daten aus
ihrer Erfahrungswelt (DI)

codieren und decodieren
Daten unter Verwendung des
Binarsystems (MI)

interpretieren ausgewabhlte
Daten als Information im
gegebenen Kontext (DI)

erlautern Einheiten von
Datenmengen (A/KK)

vergleichen Datenmengen
hinsichtlich ihrer GroRRe
mithilfe anschaulicher
Beispiele aus ihrer
Lebenswelt (DI)

erlautern ein einfaches
Transpositionsverfahren als




JAHRGANGSSTUFE 6

Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete
Kompetenzerwartungen

Schulerinnen und Schiler

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schiler

unter Verwendung von
Fachbegriffen sachgerecht

anstelle der vorherigen KE:
erlautern informatische
Sachverhalte unter
Verwendung von Fachbegriffen
sachgerecht

kooperieren in verschiedenen
Formen der Zusammenarbeit
bei der Bearbeitung einfacher
informatischer Probleme

Moglichkeit der
Verschliisselung (DI)

vergleichen verschiedene
Verschliusselungs-verfahren
unter Berucksichtigung von
ausgewahlten
Sicherheitsaspekten (DI)

beschreiben MalRnahmen
zum Schutz von Daten
mithilfe von
Informatiksystemen (A)

Weitere Hinweise, Vereinbarungen und Absprachen:




JAHRGANGSSTUFE 6

Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete
Kompetenzerwartungen

Schulerinnen und Schiler

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schiler

UV 6.4: Alltagliche Ablaufe und
Algorithmen

ca. 10 Ustd.

: Automaten und kinstliche

Intelligenz
Aufbau und Wirkungsweise
einfacher Automaten

. Informatiksysteme

Aufbau und Funktionsweise von
Informatiksystemen

Argumentieren (A)

e formulieren Fragen zu
einfachen informatischen
Sachverhalten

e Aulern Vermutungen zu
informatischen Sachverhalten
auf der Basis von
Alltagsvorstellungen oder
Vorwissen

e Dbewerten ein Ergebnis einer
informatischen Modellierung

Modellieren und Implementieren
(MI)

e erstellen informatische Modelle
Zu gegebenen Sachverhalten

e Uberprifen Modelle und
Implementierungen

Darstellen und Interpretieren (DI)

e beschreiben einfache
Darstellungen von
informatischen Sachverhalten

e stellen informatische
Sachverhalte in geeigneter
Form dar

e interpretieren informatische
Darstellungen

e formulieren zu Ablaufen aus
dem Alltag eindeutige
Handlungsvorschriften (DI)

e fuhren Handlungsvorschriften
schrittweise aus (Ml)

e identifizieren in
Handlungsvorschriften
Anweisungen und die
algorithmischen
Grundstrukturen Sequenz,
Verzweigung und Schleife
(M1)

o (Uberprifen die
Wirkungsweise eines
Algorithmus durch
zZielgerichtetes Testen (M)

ermitteln durch die Analyse eines
Algorithmus dessen Ergebnis
(D)




JAHRGANGSSTUFE 6

Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete
Kompetenzerwartungen

Schulerinnen und Schiler

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schiler

Kommunizieren und
Kooperieren (KK)

beschreiben einfache
informatische Sachverhalte
unter Verwendung von
Fachbegriffen sachgerecht
kooperieren in verschiedenen
Formen der Zusammenarbeit
bei der Bearbeitung einfacher
informatischer Probleme
strukturieren gemeinsam eine
Losung fur ein informatisches
Problem

Weitere Hinweise, Vereinbarungen und Absprachen:




JAHRGANGSSTUFE 6

Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schiuler

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schiler

UV 6.5: Vom Modell zum
Programm

ca. 6 Ustd.

: Algorithmen

Algorithmen und algorithmische
Grundkonzepte
Implementation von Algorithmen

. Informatiksysteme

setzen zielgerichtet
Informatiksysteme zur
Verarbeitung von Daten ein

Modellieren und Implementieren
(M1)

e erstellen informatische Modelle
Zu gegebenen Sachverhalten

¢ implementieren informatische
Modelle unter Verwendung
algorithmischer
Grundstrukturen

e Uberprifen Modelle und
Implementierungen

[ ]

Darstellen und Interpretieren (DI)

e beschreiben einfache
Darstellungen von
informatischen Sachverhalten

e stellen informatische
Sachverhalte in geeigneter
Form dar

e interpretieren informatische
Darstellungen

Kommunizieren und
Kooperieren (KK)

¢ beschreiben einfache
informatische Sachverhalte

Uberfihren
Handlungsvorschriften in
einen Programmablaufplan
(PAP) oder ein Struktogramm
(M1)

identifizieren in
Handlungsvorschriften
Anweisungen und die
algorithmischen
Grundstrukturen Sequenz,
Verzweigung und Schleife
(MI)

implementieren Algorithmen
in einer visuellen
Programmiersprache (Ml)

implementieren Algorithmen
unter Bertick-sichtigung des
Prinzips der Modularisierung
(MI)

Uberprifen die
Wirkungsweise eines




JAHRGANGSSTUFE 6

Inhaltsfelder

Unterrichtsvorhaben Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete
Kompetenzerwartungen

Schulerinnen und Schiler

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schiler

unter Verwendung von
Fachbegriffen sachgerecht

kooperieren in verschiedenen
Formen der Zusammenarbeit
bei der Bearbeitung einfacher
informatischer Probleme

strukturieren gemeinsam eine
Losung fur ein informatisches
Problem

dokumentieren gemeinsam
ihren Arbeitsprozess und ihre
Ergebnisse auch mithilfe

digitaler Werkzeuge (MKR 1.2)

Algorithmus durch
zielgerichtetes Testen (Ml)

ermitteln durch die Analyse
eines Algorithmus dessen
Ergebnis (DI)

bewerten einen als Quelltext,
Programm-ablaufplan (PAP)
oder Struktogramm
dargestellten Algorithmus
hinsichtlich seiner
Funktionalitat

setzen zielgerichtet
Informatiksysteme zur
Verarbeitung von Daten ein
(M1)

Weitere Hinweise, Vereinbarungen und Absprachen:




JAHRGANGSSTUFE 6

Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete
Kompetenzerwartungen

Schulerinnen und Schiler

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schiler

UV 6.6: Automatisierung und
kinstliche Intelligenz

ca. 9 Ustd.

: Automaten und ktinstliche

Intelligenz
Maschinelles Lernen mit
Entscheidungsbaumen
Maschinelles Lernen mit
neuronalen Netzen

: Information, Mensch und

Gesellschaft
Informatiksysteme in der
Lebens- und Arbeitswelt
Datenbewusstsein

Argumentieren (A)

e formulieren Fragen zu
einfachen informatischen
Sachverhalten

e Aulern Vermutungen zu
informatischen Sachverhalten
auf der Basis von
Alltagsvorstellungen oder
Vorwissen

e erlautern mogliche
Auswirkungen des Einsatzes
von Informatiksystemen

Modellieren und Implementieren
(M1)

e erstellen informatische Modelle
Zu gegebenen Sachverhalten

Darstellen und Interpretieren (DI)

e beschreiben einfache
Darstellungen von
informatischen Sachverhalten

e stellen informatische
Sachverhalte in geeigneter
Form dar

e interpretieren informatische
Darstellungen

erlautern die Funktionsweise
eines Automaten aus ihrer
Lebenswelt (A),

stellen Ablaufe in Automaten
graphisch dar (DI),

benennen
Anwendungsbeispiele
kunstlicher Intelligenz aus
ihrer Lebenswelt (A)

stellen das Grundprinzip
eines Entscheidungsbaumes
enaktiv als ein Prinzip des
maschinellen Lernens dar
(D)

beschreiben die
grundlegende
Funktionsweise kiinstlicher
neuronaler Netze in
verschiedenen
Anwendungsbeispielen (KK)

benennen an ausgewahlten
Beispielen Auswirkungen des
Einsatzes von
Informatiksystemen auf ihre




JAHRGANGSSTUFE 6

Ubergeordnete Konkretisierte
. Inhaltsfelder Kompetenzerwartungen Kompetenzerwartungen
SRS OO Inhaltliche Schwerpunkte
Schulerinnen und Schuler Schulerinnen und Schiler

Kommunizieren und Lebens- und Erfahrungswelt

Kooperieren (KK) (AJKK),

* beschreiben einfache anstelle der vorherigen KE:
informatische Sachverhalte erlautern an ausgewahlten
unter Verwendung von Beispielen Auswirkungen des
Fachbegriffen sachgerecht Einsatzes von

e anstelle der vorherigen KE: Informatiksystemen (A/KK),
erlautern informatische
Sachverhalte unter
Verwendung von Fachbegriffen
sachgerecht

Weitere Hinweise, Vereinbarungen und Absprachen:
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Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete
Kompetenzerwartungen

Schulerinnen und Schiler

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schiler

UV 6.7: Informatik, Mensch und
Gesellschaft

ca. 9 Ustd.

: Information und Daten

Informationsgehalt von Daten

: Informatiksysteme

Aufbau und Funktionsweise von
Informatiksystemen
Anwendung von
Informatiksystemen

: Informatik, Mensch und

Gesellschaft
Informatiksysteme in der
Lebens- und Arbeitswelt
Datenbewusstsein
Datensicherheit und
Sicherheitsregeln

Argumentieren (A)

e aullern Vermutungen zu
informatischen Sachverhalten
auf der Basis von
Alltagsvorstellungen oder
Vorwissen

e erlautern mogliche
Auswirkungen des Einsatzes
von Informatiksystemen

Darstellen und Interpretieren (DI)

e beschreiben einfache
Darstellungen von
informatischen Sachverhalten

e stellen informatische
Sachverhalte in geeigneter
Form dar

e interpretieren informatische
Darstellungen

Kommunizieren und
Kooperieren (KK)

e kooperieren in verschiedenen
Formen der Zusammenarbeit
bei der Bearbeitung einfacher
informatischer Probleme

e dokumentieren gemeinsam
ihren Arbeitsprozess und ihre

formalsprachlich oder
graphisch dar (DI)

interpretieren ausgewabhlte
Daten als Information im
gegebenen Kontext (DI)

beschreiben das Prinzip der
Eingabe, Verarbeitung und
Ausgabe (EVA-Prinzip) als
grundlegendes Prinzip der
Datenverarbeitung (DI)

setzen zielgerichtet
Informatiksysteme zur
Verarbeitung von Daten ein
(MI)

erlautern Prinzipien der
strukturierten
Dateiverwaltung (A)

setzen Informatiksysteme zur
Kommunikation und
Kooperation ein (KK)

beschreiben an Beispielen
die Bedeutung von




JAHRGANGSSTUFE 6

Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete
Kompetenzerwartungen

Schulerinnen und Schiler

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schiler

Ergebnisse auch mithilfe
digitaler Werkzeuge
setzen bei der Bearbeitung
einer informatischen
Problemstellung geeignete
digitale Werkzeuge zum
kollaborativen Arbeiten ein

Informatiksystemen in der
Lebens- und Arbeitswelt (KK)

benennen an ausgewéahlten
Beispielen Auswirkungen des
Einsatzes von
Informatiksystemen auf ihre
Lebens- und Erfahrungswelt
(AJKK)

anstelle der vorherigen KE:
erlautern an ausgewahlten
Beispielen Auswirkungen des
Einsatzes von
Informatiksystemen (A/KK)

beschreiben anhand von
ausgewahlten Beispielen die
Verarbeitung und Nutzung
personenbezogener Daten

(DI),

erlautern anhand von
Beispielen aus ihrer
Lebenswelt Nutzen und
Risiken beim Umgang mit
eigenen und fremden Daten
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Unterrichtsvorhaben Inhaltsfelder

Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete

Kompetenzerwartungen

Schulerinnen und Schiler

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schiler

auch im Hinblick auf
Speicherorte (A)

beschreiben MaRnahmen
zum Schutz von Daten
mithilfe von
Informatiksystemen (A).

Weitere Hinweise, Vereinbarungen und Absprachen:




JAHRGANGSSTUFE 6

Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete
Kompetenzerwartungen

Schiulerinnen und Schiler

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen

Schiulerinnen und Schiler

UV 6.8: Experimentieren mit
dem Mikrocontroller
Calliope

ca. 18 Ustd.

: Algorithmen

Algorithmen und algorithmische
Grundkonzepte
Implementation von Algorithmen

. Informatiksysteme

setzen zielgerichtet
Informatiksysteme zur
Verarbeitung von Daten ein
Anwendung von
Informatiksystemen

. Informatik, Mensch und

Gesellschaft
Informatiksysteme in der
Lebens- und Arbeitswelt
Datenbewusstsein
Datensicherheit und
Sicherheitsregeln

Modellieren und Implementieren
(MI)

e erstellen informatische Modelle
zu gegebenen Sachverhalten

e implementieren informatische
Modelle unter Verwendung
algorithmischer
Grundstrukturen

e (berprifen Modelle und
Implementierungen

Darstellen und Interpretieren (DI)

e beschreiben einfache
Darstellungen von
informatischen Sachverhalten

e stellen informatische
Sachverhalte in geeigneter
Form dar

e interpretieren informatische
Darstellungen

Kommunizieren und
Kooperieren (KK)

uberfiihren
Handlungsvorschriften in
einen Programmablaufplan
(PAP) oder ein Struktogramm
(M1)

identifizieren in
Handlungsvorschriften
Anweisungen und die
algorithmischen
Grundstrukturen Sequenz,
Verzweigung und Schleife
(MI)

implementieren Algorithmen
in einer visuellen
Programmiersprache (Ml)

implementieren Algorithmen
unter Bertcksichtigung des
Prinzips der Modularisierung
(MI)

Uberprifen die
Wirkungsweise eines




JAHRGANGSSTUFE 6

Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schiler

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen

Schulerinnen und Schiler

beschreiben einfache
informatische Sachverhalte
unter Verwendung von
Fachbegriffen sachgerecht

kooperieren in verschiedenen
Formen der Zusammenarbeit
bei der Bearbeitung einfacher
informatischer Probleme

strukturieren gemeinsam eine
Ldsung fur ein informatisches
Problem

dokumentieren gemeinsam
ihren Arbeitsprozess und ihre
Ergebnisse auch mithilfe
digitaler Werkzeuge

Algorithmus durch
zielgerichtetes Testen (MI)

ermitteln durch die Analyse
eines Algorithmus dessen
Ergebnis (DI)

bewerten einen als Quelltext,
Programmablaufplan (PAP)
oder Struktogramm
dargestellten Algorithmus
hinsichtlich seiner
Funktionalitat

setzen zielgerichtet
Informatiksysteme zur
Verarbeitung von Daten ein
(M1)

setzen Informatiksysteme zur
Kommunikation und
Kooperation ein (KK)

beschreiben MalRnahmen
zum Schutz von Daten
mithilfe von
Informatiksystemen (A)




JAHRGANGSSTUFE 6

Ubergeordnete
. Inhaltsfelder Kompetenzerwartungen
UEEHEE O DO Inhaltliche Schwerpunkte

Schilerinnen und Schiler

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen

Schulerinnen und Schiler

Weitere Hinweise, Vereinbarungen und Absprachen:

Gesamtstundenzahl: ca. 78 Unterrichtsstunden in Jahrgangsstufe 6




2.2 Grundsatze der fachdidaktischen und fachmethodischen Arbeit

In Absprache mit der Lehrerkonferenz sowie unter Beriicksichtigung des Schulprogramms hat die
Fachkonferenz Informatik die folgenden fachdidaktischen und fachmethodischen Grundsatze
beschlossen.

Die Lehrerkonferenz hat unter Berlcksichtigung des Schulprogramms als Uberfachliche
Grundsatze fir die Arbeit im Unterricht beschlossen, dass als Mafistab fur die kurz- und
mittelfristige Entwicklung der Schule die im Referenzrahmen Schulqualitit NRW formulierten
Kriterien und Zielsetzungen gelten sollen. Gemall dem Schulprogramm sollen insbesondere die
Lernenden als Individuen mit jeweils besonderen Fahigkeiten, Starken und Interessen im
Mittelpunkt stehen. Die Fachgruppe vereinbart, der individuellen Kompetenzentwicklung
(Referenzrahmen Schulqualitat, Kriterium 2.2.1) besondere Aufmerksamkeit zu widmen. Die
Planung und Gestaltung des Unterrichts soll sich deshalb an der Heterogenitat der Schilerschaft
orientieren (Referenzrahmen Schulqualitat, Kriterium 2.6.1). In Verbindung mit dem fachlichen
Lernen legt die Fachgruppe aul3erdem besonderen Wert auf die kontinuierliche Ausbildung von
Uberfachlichen personalen und sozialen Kompetenzen (Referenzrahmen Schulqualitat, Kriterium
1.2.1).

Unter Beriicksichtigung der Uberfachlichen Leitlinien hat die Fachkonferenz Informatik dartber
hinaus die folgenden fachdidaktischen und fachmethodischen Grundsétze beschlossen.

fachdidaktische und fachmethodische Grundsatze:

e Der Unterricht orientiert sich am aktuellen Stand der Informatik. Dazu beschéftigen sich die
Schilerinnen und Schiler auch mit aktuellen Informatiksystemen und deren
Weiterentwicklungen.

e Der Unterricht ist problemorientiert, soll von realen Problemen ausgehen, sich auf solche
rickbeziehen und knupft an die Interessen und Erfahrungen der Schilerinnen und Schler
an.

e Der Unterricht ist anschaulich sowie gegenwarts- und zukunftsorientiert und gewinnt dadurch
fur die Schilerinnen und Schiler an Bedeutsamkeit.

« Der Unterricht ist handlungsorientiert, d. h. projekt- und produktorientiert angelegt.

e Der Unterricht folgt dem Prinzip der Exemplarizitat und soll ermdglichen, informatische
Strukturen und GesetzmaBigkeiten in den ausgewahlten Problemen und Projekten zu
erkennen.

e Der Unterricht beinhaltet reale Begegnung sowohl an inner- als auch an aufRerschulischen
Lernorten.

¢ Im Unterricht werden sowohl fur die Schule didaktisch reduzierte als auch reale
Informatiksysteme aus der Berufs- und Lebenswelt eingesetzt.

e Der Unterricht leistet einen wichtigen Beitrag zur Vorbereitung auf Ausbildung und Beruf und
zeigt informatikaffine Berufsfelder auf.



2.3 Grundsatze der Leistungsbewertung und Leistungsrickmeldung

Schulische Leistungsbewertung steht im Spannungsfeld p&adagogischer und gesellschaftlicher
Zielsetzung.

Unter padagogischen Gesichtspunkten hat sie vornehmlich das Individuum im Blick. Hier soll sie
Uber den Leistungszuwachs riickmelden und dadurch die Motivation fiir weitere Anstrengungen
erhdhen. Sie ermdglicht den Schiilerinnen und Schilern ihre noch vorhandenen fachlichen Defizite
wie auch ihre Starken und F&higkeiten zu erkennen, um dadurch ein realistisches Selbstbild
aufzubauen.

Die Fachkonferenz hat auf Grundlage von 848 SchulG sowie Kapitel 3 des Kernlehrplans
Informatik im Einklang mit dem entsprechenden schulbezogenen Konzept die nachfolgenden,
verbindlichen Grundsatze zur Leistungsbewertung und -rickmeldung beschlossen. Die
Leistungsbeurteilung beschrankt sich auf die sonstigen Leistungen im Unterricht.

Grundsatze der Leistungsbhewertung

Die Fachkonferenz Informatik legt die Kriterien fir die Leistungsbewertung fest. Die Lehrerinnen
und Lehrer machen diese Kriterien den Schilerinnen und Schilern transparent.

Es gelten folgende Grundsatze der Leistungsbewertung:

e Lernerfolgsuberprifungen sind ein kontinuierlicher Prozess. Bewertet werden alle im
Zusammenhang mit dem Unterricht erbrachten Leistungen (mundliche Beitrdge, praktische
Leistungen).

e Leistungsbewertung bezieht sich auf die im Unterricht geférderten Kompetenzen.

e Die Lehrperson gibt den Schilerinnen und Schilern im Unterricht hinreichend Gelegenheit, die
entsprechenden Anforderungen der Leistungsbewertung im Unterricht in Umfang und
Anspruch kennenzulernen und sich auf sie vorzubereiten.

o Bewertet werden der Umfang, die selbststéndige und richtige Anwendung der Kenntnisse,
Fahigkeiten und Fertigkeiten sowie die Art der Darstellung.

Beurteilungsbereich ,,Sonstige Leistungen*:

Die Kompetenzerwartungen des Kernlehrplans ermoglichen eine Vielzahl von Uber-
prifungsformen. Im Verlauf der Sekundarstufe | soll ein mdglichst breites Spektrum der im
Folgenden aufgefuihrten Uberprifungsformen in schriftlichen, miindlichen oder praktischen
Kontexten zum Einsatz gebracht werden. Dariiber hinaus kénnen weitere Uberpriifungsformen
nach Entscheidung der Lehrkraft eingesetzt werden.

Darstellungs- und Dokumentationsaufgaben
» Beschreibung und Erlauterung eines informatischen Sachverhalts
* Darstellung eines informatischen Zusammenhangs
» Dokumentation von Sachverhalten in geeigneter Darstellungsform (z.B. Text, Tabelle,
Diagramm)

Modellierungs- und Implementationsaufgaben
 Entwicklung eines informatischen Modells
* Erstellung eines Quellcodes/Algorithmus
* Analyse und Erganzung eines Modells oder einer Implementation



* Fehlersuche und -korrektur in einem vorgegebenen Algorithmus oder
Programmausschnitt

Prasentationsaufgaben
« Vorfihrung/Demonstration einer informatischen Problemlésung (z.B. Programm)
» Kurzvortrag, Referat, Medienprodukt

Begrindungs- und Bewertungsaufgaben
» Begriindung des Vorgehens bei informatischen Problemlésungen
* Analyse und Deutung von informatischen Sachverhalten
+ Stellungnahme zu Texten und Medienbeitragen
» Abwagen zwischen alternativen Losungswegen

Der Bewertungsbereich ,sonstige Leistungen® erfasst die Qualitat und Kontinuitat der Beitrage, die
die Schulerinnen und Schiler im Unterricht erbringen. Diese Beitrage sollen unterschiedliche
mundliche und schriftiche Formen in enger Bindung an die Aufgabenstellung, die inhaltliche
Reichweite und das Anspruchsniveau der jeweiligen Unterrichtseinheit umfassen.

Hausaufgaben sollen die individuelle Férderung unterstitzen und kénnen dazu dienen, das im
Unterricht Erarbeitete einzupragen, einzuiben und anzuwenden. Hausaufgaben werden
regelmafig Uberprift und fir die weitere Arbeit im Unterricht ausgewertet. Sie werden nicht
benotet, finden jedoch Anerkennung.

Il. Bewertungskriterien

Die Bewertungskriterien fiir eine Leistung mussen auch fur Schilerinnen und Schiler transparent,
klar und nachvoliziehbar sein. Die folgenden allgemeinen Kriterien gelten sowohl fir die
schriftlichen als auch fiir die sonstigen Formen der Leistungstberprifung:

Qualitat der Beitrage

Kontinuitat der Beitrage

Sachliche Richtigkeit

Angemessene Verwendung der Fachsprache
Darstellungskompetenz

Komplexitat/Grad der Abstraktion
Selbststandigkeit im Arbeitsprozess
Einhaltung gesetzter Fristen

Préazision

Differenziertheit der Reflexion

Bei Gruppenarbeiten

- Einbringen in die Arbeit der Gruppe

- Durchfuihrung fachlicher Arbeitsanteile

e Bei Projekten

- Selbststandige Themenfindung

- Dokumentation des Arbeitsprozesses

- Grad der Selbststandigkeit

- Qualitat des Produktes

- Reflexion des eigenen Handelns

- Kooperation mit dem Lehrenden / Aufnahme von Beratung



IV. Grundsétze der Leistungsrickmeldung und Beratung

Die Leistungsrickmeldung findet in mundlicher oder schriftlicher Form statt. Sie kann auch an
Eltern- und/oder Schiilersprechtagen oder in Form von individuellen Lern-/Férderempfehlungen
erfolgen.

V. Bildung der Zeugnisnote

In die Note gehen alle im Unterricht erbrachten Leistungen ein. Dabei nimmt die Beurteilung der
schriftlichen Leistungen den gleichen Stellenwert wie die sonstigen Leistungen ein. Zudem ist bei
der Notenfindung die individuelle Lernentwicklung der Schilerinnen und Schiler angemessen zu
berticksichtigen.



2.4 Lehr- und Lernmittel

Zur unterrichtlichen Unterstiitzung dient das Lehrwerk Informatik, Jahrgang 6, 978-3-661-38041-4,
Informatik 5/6, C.C.Buchner,



3 Entscheidungen zu fach- oder unterrichtstibergreifenden Fragen

Fachubergreifender Unterricht

Gezielte Absprachen erfolgen zwischen den jeweils thematisch oder inhaltlich
kooperierenden Kolleginnen und Kollegen.

Fortbildungskonzept

Im Fach unterrichtende Kolleginnen und Kollegen nehmen regelmaRig an
Fortbildungsveranstaltungen der Bezirksregierung, der Universitaten und des
Fachverbandes teil. Weitere Bedarfe werden gesammelt und mdgliche
Unterstitzungsleistungen geprtft und vereinbart. Die wahrend der
Fortbildungsveranstaltungen bereitgestellten Materialien werden gesammelt und fir den
Einsatz im Unterricht vorgehalten.

Unterrichtsgéange

Um den Praxisbezug des Faches zu verdeutlichen, kann ein Unterrichtsgang erfolgen.
wird ein Unterrichtsgang angestrebt, der einen direkten Bezug zu einem aktuellen
Unterrichtsvorhaben hat.

Ein mdgliches Ziel ist das Heinz Nixdorf MuseumsForum. Die auf3erunterrichtliche
Veranstaltung wird im Unterricht vor- und nachbereitet.

4 Qualitatssicherung und Evaluation

MalRnahmen der fachlichen Qualitatssicherung:

Die Fachkonferenz Uberprift kontinuierlich, inwieweit die im schulinternen Lehrplan
vereinbarten Mal3nahmen zum Erreichen der im Kernlehrplan vorgegebenen Ziele
geeignet sind. Dazu dienen beispielsweise auch der regelméfiige Austausch sowie die
gemeinsame Konzeption von Unterrichtsmaterialien, welche hierdurch mehrfach erprobt
und bezuglich ihrer Wirksamkeit beurteilt werden.

Kolleginnen und Kollegen der Fachschaft nehmen regelmafiig an Fortbildungen teil, um
fachliches Wissen zu aktualisieren und padagogische sowie didaktische
Handlungsalternativen zu entwickeln. Zudem werden die Erkenntnisse und Materialien
aus fachdidaktischen Fortbildungen und Implementationen zeitnah in der Fachgruppe
vorgestellt und fir alle verfliigbar gemacht.

Feedback von Schulerinnen und Schilern wird als wichtige Informationsquelle zur
Qualitatsentwicklung des Unterrichts angesehen. Sie sollen deshalb Gelegenheit
bekommen, die Qualitat des Unterrichts zu evaluieren.



Uberarbeitungs- und Planungsprozess:

Eine Evaluation erfolgt jahrlich. In der Fachkonferenz zu Schuljahresbeginn werden die
Erfahrungen des vorangehenden Schuljahres ausgewertet und diskutiert sowie eventuell
notwendige Konsequenzen formuliert. Nach der jahrlichen Evaluation werden
Anderungsvorschlage fur den schulinternen Lehrplan eingearbeitet. Insbesondere findet
eine Verstandigung Uber alternative Materialien, Kontexte und die Zeitkontingente der
einzelnen Unterrichtsvorhaben statt.



